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INTRODUCAO AO CURSO

Como sera configurado nosso curso?

Médulo 1: Introducao

Nesta primeira etapa, os
participantes serao
apresentados ao curso e
terdo uma visao geral sobre o
uso de tecnologias digitais
no ensino geral.

Os participantes serao
introduzidos a importancia
do uso de tecnologias
educacionais para
enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem,
destacando os beneficios e
oportunidades que elas
oferecem.
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Mdédulo 4: Criacao de
Conteudo Multimidia

A quarta etapa abordara a
criacao de conteudo
multimidia como recurso
para o ensino em sala de aula
e online. Os subtépicos
incluem:

4.1 Utilizagado de imagens e
videos no ensino

Veremos como incorporar
imagens e videos relevantes
ao conteudo, tornando as
aulas mais atrativas e
facilitando a compreensao.

4.2 Podcasts e audios
educacionais

Vermeos a criagao de
podcasts e audios
educacionais como uma
forma eficiente de transmitir
conteudo e promover a
pratica auditiva do idioma.

Moédulo 2: Ferramentas
Educacionais

Na segunda etapa, os
participantes irdo explorar

diversas ferramentas e recursos

educacionais disponiveis
online. Os subtépicos incluem:

2.1 Plataformas de
aprendizagem

Veremos diferentes
plataformas de aprendizagem
online e como utiliza-las para
criar ambientes virtuais de
ensino, compartilhar materiais
e interagir com os alunos.

2.2 Aplicativos e Softwares
Neste subtdépico, serao
apresentados diversos
aplicativos e softwares
educacionais que podem ser
usados para tornar o processo
de ensino-aprendizagem mais
dindmico e envolvente.

Médulo 5: Estratégias de
Integracao Tecnoloégica

A quinta etapa enfocara
estratégias para integrar a
tecnologia de forma eficaz e
significativa no processo de
ensino-aprendizagem.

5.1 Personalizacao do
aprendizado

Veremos como utilizar a
tecnologia para personalizar o

ensino, adaptando o conteudo e

a abordagem as necessidades
individuais dos alunos.

5.2 Avaliacao e feedback online
Neste subtdépico, serdao
apresentadas ferramentas e

técnicas para realizar avaliagdes

e fornecer feedback online,

acompanhando o progresso dos

alunos de maneira mais
eficiente.

Médulo 3: Gamificacao no
Ensino

A terceira etapa explorara o
conceito de gamificacao
como estratégia de ensino.
Estudaremos sobre:

3.1 Gamificagao: Fundamentos
e beneficios!

Veremos os conceitos basicos
da gamificagao no contexto
educacional, demonstrando
como o uso de elementos de
jogos pode aumentar o
engajamento dos alunos.

3.2 Aplicacao pratica de
gamificagcao no ensino.

Os participantes descobrirao
como aplicar a gamificacao
de maneira eficaz no ensino,
criando atividades e desafios
que estimulem o aprendizado
de forma divertida.

Médulo 6: Encerramento e
Pratica

! A sexta e Ultima etapa do
curso sera dedicada ao

! encerramento, recapitulacao
dos principais téopicos e

pratica dos conhecimentos

adquiridos pelos

participantes.

6.1 Revisao do conteldo

Revisaremos os principais

! conceitos e tépicos abordados
: durante o curso, consolidando
! o aprendizado.

! 6.2 Atividades praticas
Os participantes terdo a
! oportunidade de realizar
atividades praticas

relacionadas ao uso das

! tecnologias educacionais no
: ensino, reforcando a aplicacéo
i dos conhecimentos.
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Ola, professor!

Seja muito bem-vindo ao Curso Tecnologias Educacionais!

Neste ambiente dinamico e inspirador, temos o prazer de recebé-lo para explorarmos, juntos, as
maravilhas da nova educacdo impulsionada pelas tecnologias digitais. Estamos empolgados em
embarcar nesta jornada de aprendizado e crescimento, em que iremos desvendar o fascinante mundo
das tecnologias aplicadas ao ensino.

Acreditamos firmemente que a nova educagao ¢ um universo repleto de possibilidades, onde a fusao
entre o conhecimento tradicional ¢ as inovagdes tecnoldgicas cria uma sinergia poderosa, capaz de
transformar a maneira como ensinamos e aprendemos. Vivemos em uma era em que as tecnologias
digitais tém o poder de ampliar horizontes, quebrar barreiras e conectar pessoas em escala global.

Com a rapida evolugdo das tecnologias, surge também a necessidade de adaptagao e atualizagdo por
parte dos educadores. Neste contexto, ¢ fundamental que o professor esteja pronto para abragar as
novidades e explorar novas possibilidades, a fim de tornar o processo de ensino-aprendizagem ainda
mais significativo e envolvente para nossos alunos.

Ao longo deste curso, iremos guia-lo em uma jornada de descoberta, compartilhando estratégias
inovadoras para integrar as tecnologias educacionais em suas praticas pedagdgicas. Desde plataformas
de aprendizagem online até a utilizagdo criativa de conteddo multimidia, passando pela gamificacao
como ferramenta motivadora, tudo sera abordado com leveza e entusiasmo.

Nosso objetivo € inspirar vocé a encontrar solugdes personalizadas para aprimorar sua técnica de
ensino ¢ promover um ambiente de aprendizagem estimulante para seus alunos. Encorajamos cada um
de voces a se envolver, explorar e experimentar as possibilidades que a tecnologia oferece, adaptando-
as ao seu estilo de ensino e ao perfil dos estudantes.

Esteja certo de que, ao final deste curso, vocé estara equipado com novas habilidades e ideias para
enfrentar os desafios da educagao moderna. Acreditamos que, juntos, podemos desbravar esse novo
horizonte educacional e criar experiéncias de aprendizado que sejam enriquecedoras e
transformadoras.

Este ¢ apenas o comego de uma jornada incrivel! Vamos embarcar juntos nessa aventura educacional
movida pela tecnologia, expandindo nossos conhecimentos e trazendo inovagdo para nossas salas de
aula.

Sejam bem-vindos ao Curso Tecnologias Educacionais. Vamos comegar essa jornada rumo ao futuro
da educacao!

Com entusiasmo,
Ed Borges - Coach Intelectos.
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A Nova Educacio e a Era Digital

A era digital revolucionou profundamente o cenario educacional, transformando a maneira como
ensinamos e aprendemos. Estamos vivenciando uma Nova Educagao, impulsionada pelas tecnologias
digitais, que abre um mundo de possibilidades para professores ¢ alunos.

Nesta nova era, a tecnologia se tornou uma aliada poderosa no processo de ensino-aprendizagem,
ampliando horizontes e proporcionando acesso a um vasto acervo de conhecimento. As fronteiras
entre a sala de aula fisica e o mundo virtual foram dissolvidas, permitindo que a aprendizagem
aconte¢a em qualquer lugar e a qualquer momento.

O papel do professor na Era Digital transcende o tradicional papel de transmissor de conteido. Hoje,
o educador também atua como mediador, incentivando a autonomia e a criatividade dos alunos por
meio da interagdo com as tecnologias educacionais. Essas ferramentas oferecem recursos inovadores,
como simulagdes, recursos multimidia e plataformas interativas, que enriquecem a experiéncia de
aprendizagem e estimulam o engajamento dos estudantes.

A Nova Educagao ¢ pautada na personalizagdo do ensino, reconhecendo a singularidade de cada
aluno e suas necessidades especificas de aprendizado. As tecnologias permitem que o professor adapte
o conteudo e a abordagem de acordo com o perfil e ritmo de cada estudante, criando uma experiéncia
mais significativa e relevante.

Além disso, a era digital nos oferece inimeras possibilidades de colaboragao e interagao. Comunicar-
se com pessoas de diferentes partes do mundo, compartilhar conhecimentos e colaborar em projetos
educacionais tornou-se uma realidade acessivel. Essa conectividade global amplia as perspectivas dos
alunos, permitindo que eles desenvolvam habilidades essenciais para atuar na sociedade
contemporanea.

Contudo, para aproveitar plenamente as vantagens desse cenario digital, ¢ imprescindivel que os
educadores estejam dispostos a se adaptar e a incorporar as novas tecnologias em suas praticas
pedagbgicas. A atualizagdo constante ¢ fundamental para que o professor possa explorar as
ferramentas disponiveis e extrair o maximo potencial delas.

Neste contexto emocionante e desafiador, o Curso Tecnologias Educacionais foi concebido para
capacita-lo a navegar com confianga na Nova Educacdao. Ao longo deste curso, exploraremos diversas
estratégias, recursos ¢ ferramentas que o ajudardao a integrar efetivamente as tecnologias digitais ao
ensino de Portugueés.

Estamos entusiasmados por embarcar nessa jornada educacional ao seu lado, buscando juntos um
futuro de aprendizado inovador e enriquecedor. Vamos aproveitar ao maximo as oportunidades que a
Era Digital nos oferece e transformar a maneira como ensinamos e aprendemos!
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A Nova Educagdo impulsionada pela Era Digital esta totalmente alinhada com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), um importante marco regulatorio que norteia o ensino em todo o Brasil.
A BNCC foi desenvolvida com o objetivo de garantir uma educagdao de qualidade, que promova o
desenvolvimento integral dos estudantes, e abrange todas as etapas da educagdo basica, desde a
Educagao Infantil até o Ensino Médio.

A BNCC enfatiza a importancia do uso de tecnologias educacionais como um dos pilares para a
formagao dos estudantes, tornando a conexao entre o curriculo e a realidade digital cada vez mais
relevante. Nesse contexto, o Curso Tecnologias Educacionais se torna um recurso essencial para os
professores, pois proporciona conhecimentos e ferramentas que viabilizam a concretizagdo dos

objetivos da BNCC.
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Ao se apropriar das tecnologias digitais, os educadores podem enriquecer o curriculo e diversificar as
estratégias pedagogicas, atendendo as diferentes habilidades, necessidades e ritmos de aprendizado dos
alunos, o que ¢ um dos principios fundamentais da BNCC. Além disso, a personalizagao do ensino ¢
fortemente incentivada pela Base, e a integragdao das tecnologias possibilita a adaptagao do conteudo e
da abordagem, tornando o processo de aprendizagem mais significativo e inclusivo.

Outro ponto importante da BNCC ¢ o estimulo a formagao de cidadaos criticos ¢ autonomos, capazes
de se inserir na sociedade atual e futura. A Era Digital proporciona diversas oportunidades para
desenvolver habilidades socioemocionais, como a colabora¢do, a comunica¢do e a resolugao de
problemas, uma vez que a interagdo com tecnologias digitais promove experiéncias enriquecedoras de
aprendizado colaborativo e conectado com o mundo.

Através do Curso Tecnologias Educacionais, os professores podem se aprimorar na utilizagao
responsavel e ética das tecnologias, garantindo uma vivéncia positiva e segura no ambiente digital.
Assim, eles contribuem para a formacao integral dos alunos, preparando-os para serem cidadaos
conscientes e criticos diante dos desafios do mundo contemporaneo.

A BNCC e a Nova Educagao fundamentada na Era Digital caminham juntas na busca por uma
educacdao mais inovadora, inclusiva e alinhada com as demandas da sociedade moderna. O Curso
Tecnologias Educacionais, ao capacitar os educadores para a integragdo das tecnologias ao ensino,
torna-se um aliado valioso na constru¢ao de um futuro educacional transformador e coerente com o0s
principios da Base Nacional Comum Curricular.
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O Papel do Professor na Era Digital

Na Era Digital, o papel do professor vai além da tradicional figura de transmissor de conhecimento
em sala de aula. Com o advento das tecnologias digitais, o educador desempenha um papel
fundamental como mediador e facilitador do processo de ensino-aprendizagem, tornando-se um
agente essencial para o sucesso dos estudantes no mundo atual.

O professor na Era Digital ¢ um guia, um orientador e um facilitador do conhecimento. Ele est4 apto a
identificar as necessidades individuais dos alunos e a utilizar as tecnologias educacionais para
personalizar o ensino, adequando-o aos diferentes estilos de aprendizagem e ritmos de cada estudante.
Essa personalizacio do ensino permite que o aluno se sinta mais motivado e engajado, o que
potencializa seu aprendizado.

Além disso, o educador assume um papel de destaque ao estimular a criatividade e a autonomia dos
alunos no uso das tecnologias. Ele encoraja a busca por novas informagdes, a analise critica dos
conteudos encontrados na internet ¢ a producdao de conhecimento autonomo. Nesse contexto, o
professor se torna um facilitador do pensamento critico e da capacidade de resolver problemas,
habilidades fundamentais para o desenvolvimento dos estudantes na sociedade atual.

O uso das tecnologias digitais também permite ao professor ampliar 0 acesso aos recursos
educacionais. Ele pode utilizar plataformas online, aplicativos, videos, podcasts e¢ diversas outras
ferramentas para enriquecer o conteudo das aulas, tornando-as mais atrativas e envolventes. Dessa
forma, o educador potencializa a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais dinamica e
significativa para os alunos.

Outro aspecto relevante ¢ a promogao da colaboragao e da interagao entre alunos e professores. Com
a Era Digital, a comunicagao se torna mais fluida e acessivel, permitindo que os estudantes se engajem
em discussoes, trabalhos em grupo e projetos colaborativos, mesmo a distancia. O professor atua
como facilitador dessas interagdes, incentivando a troca de ideias, o compartilhamento de experiéncias
e o aprendizado coletivo.

Contudo, ¢ importante ressaltar que o papel do professor na Era Digital vai além do simples uso das
tecnologias. Ele também ¢ responsavel por orientar os alunos no uso ético e seguro das ferramentas
digitais, ensinando-os a serem cidadaos responsaveis e conscientes no ambiente virtual.

O papel do professor na Era Digital ¢ essencialmente transformador. Ele se torna um guia capaz de
adaptar-se as novas realidades, empoderando os alunos e proporcionando uma educagdo mais
significativa e conectada com a sociedade atual. Ao incorporar as tecnologias de forma eficaz em sua
pratica pedagodgica, o educador abre portas para novas possibilidades de aprendizado e cria um
ambiente de ensino enriquecedor, inclusivo e alinhado com as demandas da era contemporanea.
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O papel do professor na Era Digital esta diretamente alinhado com os principios e diretrizes
estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que ¢ um referencial fundamental para
a organizacdo e a implementacdo do curriculo escolar em todas as etapas da educacdo bdasica no
Brasil.

A BNCC enfatiza a importancia de uma abordagem centrada no estudante, que valoriza sua
autonomia, protagonismo e desenvolvimento integral. Nesse contexto, o professor na Era Digital atua
como um mediador do conhecimento, adaptando-se as caracteristicas ¢ necessidades individuais dos
alunos, conforme preconizado pela Base.

Um dos pilares da BNCC ¢ o desenvolvimento das competéncias gerais, que incluem habilidades
cognitivas, socioemocionais e éticas. O uso das tecnologias digitais possibilita ao professor trabalhar
essas competéncias de forma integrada, oferecendo oportunidades para que os estudantes aprimorem
suas habilidades digitais, como a busca por informagdes confidveis, a analise critica de conteudos
online e a produgao de conhecimento em diferentes formatos.

Por exemplo, ao desenvolver um projeto de pesquisa sobre um tema especifico, o professor pode
incentivar os alunos a utilizarem fontes digitais diversificadas, ensinando-os a verificar a credibilidade
das informagoes encontradas. Além disso, os estudantes podem criar apresentagdes multimidia ou
videos para compartilhar os resultados de suas pesquisas, exercitando sua capacidade de comunicagao
e criatividade.

A BNCC também enfatiza a importancia da colaboragdo e da interagao entre os alunos, o que ¢
facilmente facilitado pelas tecnologias digitais. O professor pode promover atividades colaborativas
em plataformas online, estimulando o trabalho em equipe, a troca de ideias e o respeito as diferentes
perspectivas.

Outro aspecto relevante ¢ a promogao da inclusdo ¢ da equidade na educagao. A BNCC destaca a
importancia de garantir que todos os estudantes tenham acesso ao mesmo curriculo,
independentemente de suas caracteristicas individuais. Com as tecnologias digitais, o professor pode
adaptar materiais e recursos para atender as necessidades de alunos com deficiéncias ou dificuldades
de aprendizagem, proporcionando a eles uma educa¢ao mais inclusiva e acessivel.

Além disso, a BNCC reconhece a importancia do desenvolvimento das habilidades digitais dos
estudantes para sua participagdo ativa na sociedade contemporanea. O professor na Era Digital
desempenha um papel crucial ao ensinar os alunos a utilizarem as tecnologias de forma ética e
responsavel, conscientizando-os sobre os riscos e desafios do mundo digital.

Assim, o papel do professor na Era Digital esta perfeitamente alinhado com os principios e diretrizes
da BNCC. Ele se torna um agente transformador, capaz de proporcionar uma educagdo mais
personalizada, colaborativa, inclusiva e conectada com as demandas da sociedade moderna. Ao
utilizar as tecnologias de forma eficaz e contextualizada, o professor enriquece a experiéncia de
aprendizagem dos alunos, preparando-os para serem cidadaos criticos, criativos e competentes na Era
Digital.
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Metodologia

A metodologia do Curso Tecnologias Educacionais foi cuidadosamente planejada para proporcionar
aos participantes uma experiéncia de aprendizado significativa e eficaz. Nosso objetivo ¢ oferecer uma
abordagem dinamica e envolvente, alinhada as melhores praticas pedagogicas e as demandas da Era
Digital.

Neste curso, adotamos uma metodologia que combina teoria e pratica, permitindo aos participantes
uma imersao completa no universo das tecnologias educacionais.

Aulas Interativas e Recursos Diversificados: As aulas sao conduzidas de forma interativa, estimulando a
participagdo ativa dos participantes. Utilizamos recursos diversificados, como apresentacgoes
multimidia, videos explicativos, quizzes interativos e atividades praticas, para enriquecer a experiéncia
de aprendizagem.

Aprendizagem Ativa e Colaborativa: Priorizamos a aprendizagem ativa, onde os participantes sao
incentivados a construir o conhecimento de forma autébnoma, por meio de investigacao, reflexao e
aplicacao dos conceitos apresentados. Além disso, promovemos atividades colaborativas,
possibilitando a troca de ideias e a construgao coletiva do conhecimento.

Estudo de Casos e Exemplos Praticos: Utilizamos estudos de casos reais e exemplos praticos para
ilustrar como as tecnologias educacionais podem ser aplicadas em situagdes reais de ensino. Essa
abordagem facilita a compreensao dos conceitos apresentados e mostra aos participantes como
adaptar as estratégias ao seu contexto especifico.

Feedback e Acompanhamento Personalizado: Valorizamos o feedback continuo, fornecendo
orientagoes e esclarecimentos ao longo do curso. Os participantes t€ém acesso a um acompanhamento
personalizado, possibilitando que suas duvidas sejam prontamente atendidas e suas necessidades de
aprendizado sejam atendidas.

Atividades Praticas e Projetos Finais: Incentivamos os participantes a realizarem atividades praticas
durante o curso, aplicando os conhecimentos adquiridos em cendrios reais de ensino. Além disso, ao
final do curso, os participantes sao convidados a desenvolver um projeto final, colocando em pratica
as habilidades e estratégias aprendidas.

Atualizacdo Continua e Recursos Complementares: Buscamos manter o curso atualizado com as
ultimas tendéncias e novidades na area de tecnologias educacionais. Além disso, disponibilizamos
recursos complementares, como artigos, e-books e links relevantes, para que os participantes possam
aprofundar seus conhecimentos e continuar aprendendo apds a conclusao do curso.

Avaliacdo Formativa: Utilizamos a avaliagdo formativa ao longo do curso para acompanhar o
progresso dos participantes e identificar pontos de melhoria. Através dessa abordagem, o foco esta na
aprendizagem e no aprimoramento continuo, em vez de uma avaliagdo pontual.
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Dicas

Para que vocé possa otimizar seu aprendizado ao longo do Curso Tecnologias Educacionais, reunimos
algumas dicas praticas que certamente contribuirdao para uma experiéncia de estudo mais produtiva e
enriquecedora.

Crie um Ambiente Propicio para o Estudo: Reserve um espaco tranquilo e livre de distragdes para suas
sessoes de estudo. Garanta que esse ambiente seja confortavel e bem iluminado, favorecendo a
concentragdo ¢ a imersao nas atividades propostas. Ao criar um ambiente propicio, vocé podera se
concentrar melhor e absorver mais efetivamente os contetdos apresentados no curso.

Organize um Cronograma de Estudos: Estabeleca um cronograma de estudos que se adeque a sua
rotina e disponibilidade. Defina horarios especificos para as sessoes de estudo e cumpra-os com
comprometimento. Ao planejar seu tempo de forma organizada, vocé podera gerenciar melhor suas
atividades e dedicar o tempo necessario para assimilar os conceitos apresentados nas aulas.

Interaja com Outros Colegas: Aproveite a oportunidade de interagir com seus colegas de curso.
Participe de foruns de discussao, grupos de estudo e atividades colaborativas. A troca de experiéncias ¢
o compartilhamento de ideias com outros participantes enriquecerda sua visao sobre as tecnologias
educacionais e permitira que vocé aprenda com diferentes perspectivas.

Tire suas Duvidas: Nao hesite em fazer perguntas e esclarecer suas duvidas ao longo do curso. Seja
através dos canais de comunica¢ao do curso ou dos professores/instrutores, o feedback e a orientagao
sao fundamentais para seu progresso. Ao buscar respostas para suas duvidas, vocé estara fortalecendo
seu aprendizado e aprofundando seu conhecimento na area. Use o nosso Grupo de Estudos!

Participe Ativamente das Atividades: Engaje-se nas atividades praticas propostas ao longo do curso. Ao
aplicar os conceitos tedricos na pratica, vocé consolidara o conhecimento adquirido e percebera como
as tecnologias educacionais podem ser efetivamente utilizadas no ensino de Portugués ou em outras
areas.

Aproveite Recursos Complementares: Além das aulas, explore os recursos complementares oferecidos,
como artigos, e-books e links relevantes. Esses materiais adicionais podem ampliar sua compreensao
sobre as tecnologias educacionais e fornecer insights valiosos para sua pratica pedagogica.

Mantenha o Foco e a Persisténcia: O aprendizado ¢ um processo continuo, e nem sempre as coisas
acontecem de forma imediata. Mantenha o foco em seus objetivos e seja persistente na busca pelo
conhecimento. Lembre-se de que cada passo dado no curso contribui para sua evolu¢gdo como
educador.

Com essas dicas em mente, estamos certos de que vocé tera uma experiéncia de aprendizado efetiva e
gratificante ao longo do Curso Tecnologias Educacionais.
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Desafio Inicial

Descobrindo as Tecnologias Educacionais em 3 Etapas

Para iniciar sua jornada no Curso Tecnologias Educacionais, propomos um desafio simples em 3
etapas que o(a) ajudara a se ambientar e a explorar algumas ferramentas e recursos tecnologicos no
ensino de sua matéria. Vamos la!

Etapa 1 - Explorando Recursos Tecnologicos:

Acesse a internet e pesquise por "diferentes recursos tecnoldgicos" voltados para o ensino de sua
matéria. Procure por aplicativos, plataformas educacionais, sites interativos, jogos educativos, ou
qualquer outra ferramenta que possa ser aplicada em sala de aula. Lembre-se de que ¢ apenas uma
abordagem inicial de reconhecimento da area.

Escolha trés recursos que mais chamaram sua ateng¢ao e faga um breve resumo sobre cada um,
destacando suas funcionalidades e possiveis aplicagdes no ensino de Portugués.

Etapa 2 - Aplicando a Tecnologia:

Escolha um dos recursos tecnoldgicos que vocé pesquisou na Etapa 1 e planeje uma atividade simples
para aplica-lo em uma de suas aulas.

Descreva os objetivos da atividade, o conteudo que sera trabalhado, a metodologia que utilizara e
como o recurso tecnoldgico sera integrado a atividade.

Etapa 3 - Experimentando em Sala de Aula:

Leve a atividade planejada para sua sala de aula e aplique-a com seus alunos ou direcionada a um
aluno especifico, que pode ser um real ou um aluno convidado para esse exercicio.

Observe o engajamento dos estudantes e registre suas impressoes sobre a experiéncia de utilizar a
tecnologia em suas aulas.

Ao final da aula, fagca uma breve reflexdao sobre os resultados obtidos € como a tecnologia contribuiu
para o processo de ensino-aprendizagem.

Esse desafio tem como objetivo proporcionar uma primeira experiéncia pratica com as tecnologias
educacionais e permitir que vocé se familiarize com a utilizagdo dessas ferramentas em suas aulas.
Estamos aqui para apoia-lo(a) em cada etapa do desafio ¢ ansiosos para ver suas descobertas ¢
aprendizados.

Anote todo o processo, podendo anexar fotos, imagens etc, e envie para nosso chat online, intitulado:
Desafio 01 -TE, em formato PDF ou Powerpoint (preferencialmente) para ser avaliado.

Boas experiéncias!



